
新北市立新北高中111學年度第1學期一年級 程式設計探索 科教學計畫 

一、教學目標 
透過四大主題的基礎課程介紹，讓學生對資訊科技的重要領域進行初步探索，學習基礎

知能後將有助於後續相關多元選、加深加廣課程的選讀。 

二、評量方式 評量方式包含平常表現、測驗、口頭與書面報告、程式實作結果等。 

三、成績計算 平常表現：30% 作業與練習：40% 專題作品或測驗：30% 

四、對學生的期望 
透過「做中學」的方式體驗探索程式設計的各個應用面向，並學習「創新設計」、「空

間美編」、「APP 設計」、「電子元件處理」等經驗與基礎能力。 

五、教學進度 
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三 11 12 13 14 15 16 17 程式語言簡介-IPO  三重分區語文競賽(14) 
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六 2 3 4 5 6 7 8 程式語言-選擇性結構介紹 隨堂作業練習 新北市語文競賽動態組(2) 
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(13)、大學學科能力測驗

(13~15) 
二

十

一 

△  
15 

16 
○ 

17 

○ 

18 
19 20 21 全年級期末考  

高 一 高 二 期 末 考
(17~18) 、 農 曆 春 節
(1/20~1/29) 

寒

假 22 23 24 25 26 27 28    

※備註欄可填寫作業、平時測驗、或者相關重大議題融入（所謂重大議題包含：生命教育、性別平等教育、法治教育、

人權教育、環保教育、永續發展、多元文化、消費者保護教育、海洋教育等九項）及其他重要活動。 


